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1.5.2 Informationstechnik

3 Software

3.1 Kontrolistrukturen (Struktogramm, Implementierung, UML)

Zuweisung

Code (C-Notation)

| dieVariable « derAusdruck

| dieVariable := derAusdruck

dieVariable = derAusdruck;

Sequenz
Anweisung1 Anweisung1;
Anweisung?2 Anweisung2;
- Anweisung3;
Anweisung3
Auswabhl Sequenzdiagramm

einseitige Auswahl

Bedingung erfillt
ja nein

Anweisung(en) |

zweiseitige Auswahl

Bedingung erfillt
ja nein

Anweisung(en)1 | Anweisung(en)2

logischer Ausdruck
wahr falsch

Anweisung(en)1 | Anweisung(en)2

if (Bedingung)

Anweisung(en);

if (Bedingung)

{
Anweisung(en)1;

else

{

Anweisung(en)2;

opt [ Bedingung ]
alt [ Bedingung ]
[else]

Mehrfachauswahl switch (Selektor)
[ —— Selektor= -~ | ¢+ . o T T TT T T
case Fall1: Anweisung1; break; [Selektor = Fall 2]
Fall 1 Fall 2 Fall 3 sonst Fall2: A . 2 breaks - ——m——mmmm e
Anw. 1 Anw. 2 | Anw. 3 Anw. 4 case ra‘e. ANWeIsunges, breax, —
case Fall3: Anweisung3: break; [Selektor = Fall 3]
default: Anweisung4d; = [T T T T T T T T T T T T oo o
Wiederholung (lteration) } [else]
Schleife mit Eintrittsbedingung while (Bedingung)
solange Bedingung erfullt gung IoopJ [ Bedingung ]
|Anweisungen(en) Anweisung(en);
Schleife mit Austrittsbedingung do
I
|Anweisung(en) ) ﬂ)
Anweisung(en);
solange Bedingung erfillt } . .
while (Bedingung); [ Bedingung ]
Zahlschleif
fue:'i'i((;) bii Schritt: +1 for (i=0; i<=n; i=i+1)
’ ’ ’ ) IoopJ [ fur i:=0 bis n, Schritt: +1 ]
- Anweisung(en);
Anweisung(en) }
Schleife mit Abbruchmdglichkeit
fur iz=n bis 0, Schritt: -1 for (i=n: i>=0; i=i-1) IoopJ [ far i:=n bis 0, Schritt: -1 ]
{
logischer Ausdruck i-f.(logischer Ausdruck)
wahr falsch break: break ) [ logischer Ausdruck ]
}
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1.5.2 Informationstechnik

3.2 Klassen, Datentypen und Notationen

Klasse

Analysesichten

Designsicht

Klasse
Klasse
attribut
operation( )
AbstrakteKlasse
abstrakteOperation( )
AbstrakteKlasse
{abstract}
abstrakteOperation( ) {abstract}

Bedeutung

Datentypen und Abkiirzungen
Boolsches Attribut: Boolean, bool
Ganzzahlattribut: GZ, Integer, int
FlieBRkommaattribut: FKZ, Real, double
Zeichenattribut: Zeichen, char
Textattribut: Text, string
Waéhrungsattribut: Geld, currency
Datumsattribut: Datum, date
Zeitattribut: Zeit, time

(auch Basisdatentypen der
Programmiersprachen sind erlaubt)

Notation

Klasse

- privatesAttribut:Typ  {Zusicherung}

# geschutztesAttribut: Typ

# geschutztesAttributMitAnfangswert: Typ = Anfangswert
- feldAttribut1[0..maxIdx]: Typ

- feldAttribut2[anzElemente]: Typ

- feldAttribut3:Typ[anzElemente]
-_klassenAttribut:Typ

- | abgeleitetesAttribut:Typ

+ Klasse( ) «constructor»

+ Klasse( parameter:Typ ) «constructor»

+ ~Klasse( ) «destructor»

+ operation( parameter:Typ )

+ operation1( parameter:Typ ):Ergebnistyp][ ]

+ operation2( parameter1:Typ1, parameter2:Typ2 )
+ operation2( parameter1:Typ1=Wert ):Ergebnistyp
- privateOperation( )

# geschitzteOperation( )

+ 6ffentlicheOperation( )

+ klassenOperation( ):Typ

Attribute

Die Variablen einer Klasse heilen Attribute.
Der Bezeichner eines Attributs beginnt in der UML mit einem
Kleinbuchstaben.

Operationen

Die Funktionen bzw. Prozeduren der Programmiersprache heif3en in
der UML Operationen. Der Bezeichner einer Operation beginnt in
der UML mit einem Kleinbuchstaben.

Bezeichner von Operationen sollen mit einem Verb beginnen.

<optionale Bestandteile> in spitzen Klammern

Attribut

<Sichtbarkeit> </> Bezeichner <:Typ> <[Multiplizitat]> < =Anfanstert> <{Zusicherung}>

z. B. {name>0}

—> siehe unten

Operation

{read only}
Wert den das Attribut bei seiner Erzeugung annimmt.

Datentyp
Name des Attributs. Bezeichner beginnt mit Kleinbuchstaben.
(bei Feldern mit eckigen Klammern z.B. aFeld[ O .. maxldx ]:GZ)

— abgeleitetes Attribut: Sein Wert wird aus anderen Attributen bestimmt.

<Sichtbarkeit> Bezeichner ( <Parameterllste> )<:Rickgabetyp> — Datentyp des Rickgabewertes

name1:Typ1 < =Standardwert>, name2:Typ2, ...

Name der Operation. Bezeichner beginnt mit Kleinbuchstaben.

Sichtbarkeiten:

- # +
private protected public
privat geschitzt | offentlich
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3.3 Klassendiagramm, Vererbung, Assoziation, Polymorphie, Objektdiagramm

Vererbung

SuperKlasse alternativ: SuperKlasse Generalisierung

f

SubKlasse1 SubKlasse2 SubKlasse1 SubKlasse2 Spezialisierung

Assoziation Multiplizitit, Kardinalitat

Rollenname Rollenname2
Klasse1 1. * Klasse2 ﬁ Klasse genau 1

" Multiplizitaten

. Leserichtung ﬁ Klasse genau 2
Bezieh >
Klasse1 ezielungsname Klasse2
Navigation nicht spezifiziert ﬁ Klasse 0 oder 1
r1 * Klasse 0 bis viele
Klasse1 1 Klasse2

gerichtete Assoziation

is viel
—= > Klasse 3 bis viele

r2 r1
Klasse1 1 ”. - 1 Klasse2 einFeld] ]
bidirektionale Assoziation 12 Klasse
Multiplizitdt = Anzahl der méglichen Objekte Assoziation zu 12 Objekten,
Kardinalitat = Anzahl der tatsachlichen Objekte realisiert Uber ein Feld
Polymorphie
. SuperKlasse SubKlasse1
Klasse dasObjeki[ ] obetract .
) ‘ + operation1(pX:GZ)
. ~ + operation1(pX:GZ) {abstract} - -
die Subklassenobjekte + operation2(pX:GZ) iberschreiben
werden in elner; » + operation2(pT:Text) SubKlasse2
gemeinsamen Fe <
dasObijekt[ ] verwaltet
tiberladen + operation1(pX:GZ)

Ubersbhreiben
Objektdiagramm

objekt: Klasse Klasse
attribut=100 = [TT T T~ - attribut:GZ

+ operation( )

Rollennamen optional

; . ; falls vom Objektnamen abweichend)
objekt1: Klasse1 j A j
objekt1: Klasse1 objekt2 Rollenname1
:Klasse2 :.:':

objekt3:Klasse3
attribut = "Hallo" Rollenr]ame2

attribut = true
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3.4 Beispiele

Beispielstruktogramm
| Formalparameter

Bezeichnung der 5
Operation N Y

\\ ) /’

spieleZug(pX:G2): GZ~

Initialisierung der lokale Variablen:

lokalen Variablen

) Datentyp des
P e Formalparameters
} Datentyp des
T Ruckgabewerts

Lokale Variablen mit
-~ Datentyp

e
e

™, summe:GZ, idx.GZ, wert:GZ -

"
~ summe « pX
Botschaft an Objekt
fur idx « 0 bis aAnz-1, Schritt: +1 . L
derSpeicher der
wert « derSpeicher.gibWert(idx) == Klasse Speicher:
Aufruf der Operation
: - summe « summiere(summe,wert ; .
' Operation ( ) gibWert(pldx:GZ)
summe < 21
wahr falsch
derSpeicher.setzeWert(aAnz,pX) ' Aktualparameter |
! i (N .
| Attribut |~ aAnz  aAnz + 1
RUCkga.be des Ruckgabe summe
Ergebnisses
Beispielklassendiagramme
Oberflaeche Visualisierung
Oberflache N
+ dlick() A public void op1()
+ anzeigen(pWert:FKZ) - aAnz:GZ { for (int i=0;i<aAnz;i++)
1/N dieOberflasche +op1() dasB.op2(dasCli]);
}
}
1\/ dieSteuerung 1 dasB : : N
Steuerung Steuerung B public void op2(C pC )
-aAnz:GZ { C.on3():
+ spieleZug(pX:GZ):GZ +0p2(pC:C) pC.op3();
- summiere(pS1:GZ, pS2:GZ):GZ
T
|
:«use» .
1\/ derSpeicher \V4
Speicher Datenhaltung dasC[ ] Cc Die temporare Assoziation wird
- aWert[ :GZ * als «usex»-Abhangigkeit
+ gibWert(pldx.GZ):GZ ¥ op3() dargestellt
+ setzeWert(pldx:GZ, pWert:GZ)

Klassendiagramm 3-Schichtenarchitektur

Klassendiagramm mit temporérer Assoziation

10



